
Pravila LIGE KLUBA TK PRELOGA 2023. 

 

Vrijeme održavanja: Od 1.5. do 31.8. 

 

Mjesto održavanja: Tereni TK Preloga - Ul. kralja Zvonimira 9, 40 323, Prelog 

 

Dostupno terena: 5 zemljanih terena 

 

Načini rezervacije:  

Online sustav rezervacija 

 

Pravo nastupa: Isključivo članovi Teniskog kluba Prelog 

 

Način odigravanja: 4 susreta po ciklusu (5 igrača u skupini) – ukupno 4 ciklusa 

 

Pravila odigravanja 

susreta: 

Natjecatelji igraju 2 punopravna seta, treći set nikako ne smije biti 

tie break 

 

Službena loptica lige: Babolat All Court – dostupna u prostorijama kluba po cijeni od 7€ 

 

Kotizacija: 10€ (osigurana završna fešta, završni turnir, gozba) 

 

Važne napomene*: 

Igranje LIGE KLUBA je uvjet za nastup na ZAVRŠNOM prvenstvu kluba u Rujnu! 

Od 2023. godine ukida se sustav wild carda za nastup na završnici prvenstva lige. 

Prijenosa bodova iz prijašnje sezone više nema. 

Prvenstvo kluba igrati će se na način da po završetku lige kreiramo A i B prvenstvo na 

temelju ranga igrača (bodova ostvarenih igrajući ligu).  

Prvenstvo počinje odmah 1.rujna. 

 

POBJEDNIK LIGE na kraju sezone je igrač s najviše osvojenih bodova, sumirano po svim 

ciklusima unutar sezone. Nagrade se također dodjeljuju za 2. i 3. mjesto.  

Ukoliko se nađete u nekoj nepredviđenoj situaciji ili jednostavno ne znate šta vam je činiti, 

kontaktirajte voditelja lige: Tihomir Kovač, 098 993 6980 (Viber poruka, poziv, SMS). 

Voditelj lige će kompleksnije situacije rješavati s odborom Lige kojeg čini 5 osoba:  

• Tihomir Kovač 

• Tomica Repalust 

• Miro Baranašić 

• Marko Pianec 

• Goran Rakić 



Natjecatelj lige mora biti član TK Preloga ili se učlaniti ako nije član. Prijava se vrši uplatom 

članarine putem web stranice i POPUNJAVANJEM PRISTUPNICE ili prijavom na broj 099 

808 9145 Tea Oto 

Igrač se može prijaviti naknadno, ali odbor Lige odlučuje ako se novo prijavljeni igrač smješta 

u posljednju ili neku bolje rangiranu jakosnu skupinu - ako se oslobodi mjesto (odustajanje, 

ozljeda ...). 

Skupine lige i načini odigravanja 

• Jedna skupina sastoji se od 5 igrača koji igra svaki sa svakim, osim posljednje i 

pretposljednje skupine gdje broj igrača može varirati s obzirom na ukupan broj 

prijavljenih igrača koji nije djeljiv s pet (5); 

• Skupine će se napraviti prema zaprimljenim prijavama igrača do 29.4., a zatim će se 

kreirati prema završnom rankingu prošle sezone 

 

Ove sezone igrati će se 4 ciklusa lige: 
 

1.5. – 31.5. 

1.6. – 30.6. 

1.7. – 31.7. 

1.8. – 31.8. 

Dogovaranje susreta 

• Tabelom definiran domaćin susreta predlaže igranje te treba rezervirati teren 

• Iako je službena loptica Babolat All Court - Igrači smiju igrati i s drugim lopticama, 

međutim samo ako obojica pristanu na takve uvjete. Domaćin uvijek mora 

osigurati NOVE loptice za susret (osim ako se oba igrača usuglase da žele igrati sa 

starima) 

• Ukoliko je igrač neko vrijeme nedostupan tijekom nekog kola (godišnji odmor, službeni 

put, ozljede, i sl.), dužan je o tome ČIM PRIJE obavijestiti ostale igrače iz skupine i 

voditelja Lige na početku kola 

• Igrači koji uvjetuju da mogu igrati samo u tjednu ili samo vikendom, moraju uložiti 

dodatni napor pri dogovaranju mečeva (i to mora biti vidljivo u porukama) te svakako 

trebaju prvi ponuditi termine protivnicima ukoliko žele da im se izađe ususret 

• Igrači ne mogu inzistirati samo na određenim terminima (samo 20h, samo 17h,…) 

Odigravanje susreta 

• Igraju se dva punopravna seta, tie break trećeg seta se ne smije odigrati.  

• Rezultati se prijavljuju putem sustava rezervacija u odjeljku za ligu kluba te svim 

rezultatima imaju pristup i ostali igrači. Na ovaj način i drugi igrač (protivnik) ima uvid 

na dostavljeni rezultat te može reagirati u slučaju netočno javljenog rezultata 

• Ukoliko se susret igra predzadnji ili zadnji dan kola, o tome je potrebno obavijestiti 

voditelja Lige 

Nezavršeni susreti 

• Ukoliko se jedan igrač ozlijedi ili zbog nekog drugog razloga preda meč, protivnik 

dobije sve ostale poene/gemove do kraja, dakle i sam meč 

• Ukoliko igrači ne uspiju završiti susret unutar rezerviranog termina, taj susret 

nastavljaju drugi put od rezultat kod kojeg su stali. Prilikom nastavka susreta nužno je 

ponovo početi s NOVIM lopticama samo ako su loptice prijašnjeg susreta starije od 



tjedan dana ili nakon toga korištene za drugi susret. U slučaju nastavka susreta s novim 

lopticama, trošak loptica više ne snosi samo domaćin, već oba igrača jednakim dijelom 

Disciplinske mjere za neodigrane susrete 

• u slučaju samo jednog odigranog susreta u ciklusu (bez opravdanog obrazloženja) - 

igrač dobiva žuti karton pored svog imena (navedena će biti i lista igrača sa žutim 

kartonom).  

• Ukoliko se sljedeće kolo situacija ponovi, natjecatelj dobiva drugi žuti karton što 

rezultira crvenim kartonom i prisilnim pauziranjem sljedećeg ciklusa 

• u slučaju niti jednog odigranog susreta u kolu (bez opravdanog razloga) - igrač dobiva 

suspenziju igranja sljedećeg ciklusa 

BODOVANJE - bez množenja s koeficijentom bodovanje se vrši na sljedeći način: 

 

➢ Za odigrani susret i POBJEDU dobiju se 3 boda 

➢ Za odigrani susret i PORAZ dobije se 1 bod 

➢ Protivnik predaje meč iz opravdanog razloga te nije odigrao NITI JEDAN drugi susret 

unutar skupine, igrač dobiva 2 boda 

➢ Protivnik predaje meč iz opravdanog razloga te je već odigrao BAREM JEDAN susret 

unutar skupine, igrač dobiva 3 boda 

➢ Igrač koji PREDA meč dobiva 0 bodova 

 

Primjer KONAČNOG BROJA BODOVA 

 

Jakosna 

skupina 

Koeficijent 

skupine 

Max. br. bodova na kraju 

kola (4 meča x 3 boda) 

Max. br. bodova s obzirom 

na koef. jakosne skupine 

1 100 12 1200 

2 75 12 900 

3 50 12 600 

4 40 12 480 

5 A i 5 B 30 12 360 

6 A i 6 B 20 12 240 

7 A i 7 B 10 12 120 

8 A i 8 B 8 12 96 

9 A i 9 B 5 12 60 

 

 

Na kraju kola ili sezone poredak igrača u skupini ovisi o sljedećem: 

1. broju bodova; 

2. međusobnom odnosu; 

3. razlici u setovima; 

4. razlici u gemovima; 



5. Ukoliko više igrača imaju jednak broj bodova i jednak broj odigranih susreta, 

uspoređuju se setovi i gemovi samo iz međusobnih susreta. 

Napredovanje i ispadanje iz skupine 

• prva dva igrača skupine nakon odigranog ciklusa napreduje u višu skupinu; 

• posljednja dvojica, osim posljednje skupine, ispadaju u nižu skupinu; 

• ukoliko se u pojedinim skupinama oslobode mjesta (zbog odustajanja/zamrzavanja), 

pravo popunjavanja tih mjesta dobivaju novoprijavljeni igrači ili igrači iz nižih skupina 

(lucky loser) 

 

Napomena: ovim sustavom igranja vjerno zadržavamo nekadašnji format igranja lige, ali opet 

ne ograničavamo napredak igrača iz skupine u skupinu i dodajemo nov svjež dašak ligi 

 

Odsutnost iz skupine (zamrznut status) 

• UKOLIKO: 

o igrač unaprijed, prije početka novog kola, najavi voditelju odsustvo iz skupine 

(zamrzne status) 

o je igrač zbog povrede/bolesti predao susrete i o tome pravovremeno obavijestio 

voditelja 

=> Prilikom najave povratka u skupinu, odbor Teniske Piramide predlaže igraču u 

koju jakosnu skupinu se može vratiti, pokušavajući da natrag zauzme jakosnu skupinu 

u kojoj je bio prije odlaska. Ukoliko iz nekog razloga trenutno nije moguće da zauzme 

poziciju iz napuštene skupine, igraču se može ponuditi sljedeća slobodna jakosna 

skupina te igrač može prihvatiti prijedlog ili da bude na listi čekanja za sljedeći ciklus - 

ukoliko se oslobodi mjesto; 

• ukoliko se više igrača vraća u istu skupinu, prednost dobija igrač koji ima više bodova 

na rang listi, nižeplasirani se vraća u prvu slobodnu nižu skupinu; 

• status se može zamrznuti+odmrznuti samo jednom unutar sezone. 

• zamrznuti se može status na samo 1 ciklus 

 


